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secundaria E cuaderno 15 CONTENIDOS: ESPACIO Y FORMA

1. El capitan A

Victor Hugo es el nuevo capitan del buque oceanografico Nueva Esperanza. Hoy
empiezan una campana de recoleccién de muestras y él se encarga, entre otras tareas,
de que el barco siga un rumbo concreto. Al principio, el barco sigue la direccion dada
por la recta 2x - 3y = 0.

Por la radio recibe avisos de las rutas
que siguen otros navios. El méas
proximo en estos momentos

es un barco mercante que lleva

la ruta 2x + 3y - 13 =0.

De las siguientes rutas que recibe Victor Hugo, ;con cual de ellas es imposible que se cruce?

@ 2x+3y-8=0 .y:§X—5 © 2x=-3y+3 @ 4x=¢6y+3

Puntuacion D

Indica por cuales de los siguientes pares de puntos pasa la ruta del Nueva Esperanza.

@® (3.2 b [4. gj ® (.1 d [4. gj
5 10 1 -10
5, = 5, — (1, =) B, —
0(.3] 0{.3} 9 ; 0(.3}
Puntuacion D

Victor Hugo recibe la ruta, en forma continua, de otro barco: §=4—y. Pasa esta expresion
a la forma general o implicita y senala el posible punto de corte de esta ruta con la ruta

del Nueva Esperanza.*

Puntuacion D

Puntuacién maxima: e Empleo: 1 punto g Formulo y empleo: 2 puntos E Interpreto, formulo y empleo: 3 puntos




CONTEXTO: PROFESIONAL actividad competencial 1

e 4. Representa graficamente la ruta del Nueva Esperanza y del barco mercante. Indica el &ngulo,
en grados, que forman las dos rectas al cruzarse.*

Puntuacion

(X X ]
o1

El barco mercante esta parado en la posicion P(5. 1). Victor Hugo lo puede detectar
con su radar si esta a menos de 2 unidades de distancia.

@ Halla unas ecuaciones paramétricas del Nueva Esperanza en funcién de t y la expresion
de un punto genérico de esta recta en funcién de t.
‘ . Para qué valores de t encontramos puntos que se hallen a 2 unidades de distancia de P?

. .Entre qué dos puntos el barco mercante puede ser detectado por el radar?*

Puntuacion

Consulta la hoja de respuestas y completa esta tabla con la calificacién obtenida en cada ejercicio.

EJERCICIO
DOMINIO DE LOS CONTENIDOS 1 2 3 4 5 TOTAL
Espacioy forma A1
EJERCICIO
HABILIDADES MATEMATICAS

. Comunico.

. Matematizo.

. Represento.

. Diseno estrategias.

. Utilizo el lenguaje simbdlico.

1
2
3
4. Razono y argumento.
5
6
7

. Utilizo herramientas matematicas.

CONSULTA LAS TABLAS DE CALIFICACION DE LA PAGINA 27 PARA CONOCER TU GRADO DE LOGRO.

* Es conveniente desarrollar y razonar las operaciones. Recuerda que se toman en cuenta al calificar.
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2. Representando los numeros complejos

Girolamo Cardano, en 1545. fue el pionero en el uso de los niumeros imaginarios o
complejos. Algunos anos después, Rafael Bombelli desarrolld una algebra formal para

trabajar con a+b\/j1.

John Wallis, en 1673. fue el primer matematico en dar una interpretacion geomeétrica de
los nimeros complejos. Lo hizo de la siguiente forma: supdn una ecuacion cuadratica
de la forma x* + 2bx + c>=0con b > 0y ¢ > 0. Se construyen dos tridngulos rectdngulos
simétricos respecto del lado comun ¢, distinguiendo dos casos:

@ Sib > c, las soluciones son reales y @® Sib <c, las soluciones son nimeros
pueden representarse con un par de complejos. Para representarlas Wallis
puntos x, y x, de la recta real: tuvo una ideal genial: dibujar las

soluciones x, y x, por encima de la
recta real:
b b
c
b b
c
X, X
a a
wal
X, -b X, -b

® 1. Unasolucidn de la ecuacidn x? + 2bx + ¢ = 0 es:

@ x=-b+p* ¢ © x=-2b+b -’
® x=—2b+20b2 - d X=(—b+\/b2—62)

2 Puntuacion D

e2. Parab=4yc=5lassoluciones de x? + 2bx + ¢? = 0 son:

@ -4+3i ® -3+4i © -4-3i @ -3-4i

Puntuacion D

Puntuacién maxima: e Empleo: 1 punto g Formulo y empleo: 2 puntos s Interpreto, formulo y empleo: 3 puntos




CONTEXTO: CIENTIFICO actividad competencial 2

¢ 3. Dada la ecuacién x? + 26x + 144 = 0 calcula sus soluciones usando la representacién
de Wallis.

Puntuacion D

e 4. Dada la ecuacion x” + 16x + 100 = 0 calcula sus soluciones usando la representacién
de Wallis.

Puntuacion

E 5. Representa graficamente las soluciones de x> + 26x + 144 =0y de x* + 1éx + 100 = 0 usando
el modo habitual en el plano de coordenadas. ;Qué similitudes y diferencias observas con
respecto a la representacion de Wallis?

Puntuacion

Consulta la hoja de respuestas y completa esta tabla con la calificacién obtenida en cada ejercicio.

EJERCICIO
DOMINIO DE LOS CONTENIDOS 1 2 3 4 5 TOTAL
Espacioy forma A2
EJERCICIO
HABILIDADES MATEMATICAS

. Comunico.

. Matematizo.

. Represento.

. Diseno estrategias.

. Utilizo el lenguaje simbélico.

1
2
3
4. Razono y argumento.
5
6
7

. Utilizo herramientas matematicas.

CONSULTA LAS TABLAS DE CALIFICACION DE LA PAGINA 27 PARA CONOCER TU GRADO DE LOGRO.

* Es conveniente desarrollar y razonar las operaciones. Recuerda que se toman en cuenta al calificar.





