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1. Grandes cifras en el entorno

En el entorno hay grandes cifras: el nUmero de habitantes de las ciudades
mas pobladas, la longitud de los rios mas largos, los mayores premios de
la loteria de la historia, los afos de vida animal en la Tierra, el peso

de las piramides de Egipto, etc.

® 1. Consulta la tabla con las tres ciudades mas pobladas del mundo y escribe con palabras
el nUmero de habitantes de Tokio.

1 Tokio 35.676 millones
2 Nueva York 19.040 millones
3 México DF 19.028 millones

Puntuacion D

$ 2. Consulta la tabla con los tres rios mas largos del mundo y escribe la longitud en metros
del rio Amazonas.

1 Amazonas 7020 Sudamérica
2 Nilo 6671 Africa
3 Yangtsé 6380 Asia

Puntuacion D

Puntuacion maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos e e e Razono: 3 puntos



CONTENIDOS: NUMEROS

actividad competencial 1

: 3. Escribe el premio mas grande conseguido en el sorteo de EuroMillones y, a continuacion,

los niUmeros anterior y posterior.

Los premios «mas gordos» de la historia

hn@lﬂlu POWERD @?M

190 millones 590 millones

Reino Unido - 2012 Estados Unidos - 2013

Anterior

640 millones
Estados Unidos - 2012

Puntuacion D

: 4. Los dinosaurios aparecieron en la Tierra hace unos 240 millones de anos
y desaparecieron hace unos 65 millones de anos. ;Cuantos anos poblaron la Tierra

los dinosaurios?

(X I )
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Puntuacion D

La Gran Piramide de Egipto esta formada por unos 2300000 bloques de piedra,

y cada uno de ellos tiene un peso aproximado de 2.5 toneladas. ; Cuantas toneladas

pesa la piramide en total?

Puntuacion D

Consulta la hoja de respuestas y completa esta tabla con la puntuacion obtenida en cada ejercicio.

DOMINIO DE EJERCICIO
LOS CONTENIDOS 1 2 3 A TOTAL
NUmeros A1l

CONSULTA LAS TABLAS DE PUNTUACION DE LA PAGINA 27 PARA CONOCER TU GRADO DE LOGRO.
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2. Jugamos al bingo

Observa estas tarjetas de bingo. Colorea los resultados de las operaciones
de las distintas tareas para descubrir la tarjeta ganadora.

Tarjeta 1

Resuelve la suma 23456 + 34520 + 12 345. Después, busca la tarjeta que contiene
el resultado y coloréalo de color verde.

Puntuacion

Resuelve la resta 65312 - 4587. Después, busca la tarjeta que contiene un nimero
10 veces mayor que el resultado y coloréalo de azul.

Puntuacion

Puntuacion maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos e e e Razono: 3 puntos



CONTENIDOS: NUMEROS

actividad competencial 2

: 3. Busca la tarjeta que contiene el resultado de la operacién combinada 12 x (45370 + 8975)

y coloréalo de rojo.

Puntuacion D

4. Indica qué tarjeta contiene el resultado de la division 114200 + 25y coloréalo de

amarillo.

Puntuacion D

: 5. Localiza en las tarjetas el resultado de la operacion % de 75 000, coloréalo de gris

e indica cual es la tarjeta ganadora.

Puntuacion D

Consulta la hoja de respuestas y completa esta tabla con la puntuacion obtenida en cada ejercicio.

DOMINIO DE EJERCICIO
LOS CONTENIDOS 1 2 3 4 TOTAL
NUmeros A2

CONSULTA LAS TABLAS DE PUNTUACION DE LA PAGINA 27 PARA CONOCER TU GRADO DE LOGRO.
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Nuestros objetivos
e Que el alumno sea matematicamente
competente, es decir, que sea capaz de utilizar
sus conocimientos y destrezas matematicas
para enfrentarse a los desafios de la vida real.
e Diagnosticar, mejorar y evaluar los contenidos,
las habilidades y la competencia matematica segun
los parametros curriculares e internacionales
del TIMSS y la NCTM.

Este método ofrece

e 18 cuadernos secuenciados por niveles,
de 6 a 11 anos, para trabajar las matematicas de
forma globalizada a partir de contextos reales.

e Un programa de tareas que abarca todos
los bloques tematicos y las habilidades matematicas
para desarrollar la competencia matematica.

En matepractic.com.mx

* Prueba de diagndstico para conocer el nivel
de inicio mas aconsejado.

* Hoja de respuestas para corregir y calificar
las tareas.

¢ Hojas de calculo para introducir las calificaciones
y conocer los logros del alumno.

e Guia didactica.

ADQUIRIENDO
LA LICENCIA DIGITAL

Acceso
a todos los niveles.
Evaluacidon automatica.

Adaptacion al ritmo
de aprendizaje.






