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1. Viaje a la Luna
Unos astronautas hacen un viaje de la Tierra a la Luna. jLa distancia
es de 384 400 km!

e 1. Indica la cifra de las unidades de millar de la distancia de la Tierra
a la Luna.

Puntuacion D

e 2. Pinta la cantidad que indica la cifra de las unidades de millar.

Puntuacion C

Puntuacion maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos e e e Razono: 3 puntos




CONTENIDOS: NUMEROS

actividad competencial 1

e 3. Escribe los nimeros que corresponden a la decena anteriory a la
decena posterior, respectivamente.

Decena anterior

Distancia de la Tierra
a la Luna

Decena posterior

384 400

Puntuacion

e 4. Los astronautas ya han recorrido 88 250 km. ; Cuantos quilémetros
les faltan para llegar a la Luna?

Puntuacion D

55. Otra expedicion de astronautas también esta viajando a la Luna. Con la

ayuda de la calculadora indica cuantos quildémetros han recorrido si ya
han hecho la mitad del trayecto.
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2. Los numeros de los edificios
Los edificios de todas las calles y avenidas estan numerados,
en un lado con numeros pares y en el otro con impares.
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® 1. Observa los niumeros de una serie de edificios consecutivos de una gran
avenida y senala con una cruz el incorrecto.

a a a a

250 || 252 || 254 || 256 || 258 || 260 || 261 262 || 264 || 266

Puntuacion

e 2. Completa los nimeros que faltan en esta serie de edificios consecutivos.

820 824 828 832 836

Puntuacion D

Puntuacion maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos e e e Razono: 3 puntos




CONTENIDOS: NUMEROS actividad competencial 2

¢ 3. Completa los nimeros de los edificios, contando de 10 en 10.

100

Puntuacion

e 4. Escribe con letras el nimero ordinal que corresponde a un edificio que
ocupa la posicion 10 de una calle.

Puntuacion
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5. Unos ninos empiezan a andar por el numero 2 de una calle. Completa los
numeros de la serie que corresponden al movimiento siguiente: avanzan
10 numeros y retroceden 2.

e I I

Puntuacion
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Nuestros objetivos
e Que el alumno sea matematicamente
competente, es decir, que sea capaz de utilizar
sus conocimientos y destrezas matematicas
para enfrentarse a los desafios de la vida real.
e Diagnosticar, mejorar y evaluar los contenidos,
las habilidades y la competencia matematica seguin
los pardmetros curriculares e internacionales
del TIMSS y la NCTM.

Este método ofrece

e 18 cuadernos secuenciados por niveles,
de 6 a 11 afos, para trabajar las matematicas de
forma globalizada a partir de contextos reales.

e Un programa de tareas que abarca todos
los bloques tematicos y las habilidades matematicas
para desarrollar la competencia matematica.

En matepractic.com
e Prueba de diagndstico para conocer el nivel
de partida mas aconsejado.
e Solucionarios para corregir y puntuar las tareas.
e Hojas de calculo para introducir las puntuaciones
y conocer los logros del alumno.
e Guia didactica.

ADQUIRIENDO
LA LICENCIA DIGITAL

Acceso
a todos los niveles.
Evaluacidén automatica.

Adaptacién al ritmo
de aprendizaje.






