
Ángel Alsina

Nuestros objetivos
•	Que	el	alumno	sea	matemáticamente
	 competente,	es	decir,	que	sea	capaz	de	utilizar	
sus	conocimientos	y	destrezas	matemáticas	
para	enfrentarse	a	los	desafíos	de	la	vida	real.

•	Diagnosticar,	mejorar	y	evaluar	los	contenidos,
	 las	habilidades	y	la	competencia	matemática	según	
	 los	parámetros	curriculares	e	internacionales
	 del	TIMSS	y	la	NCTM.

Este método ofrece
•	18	cuadernos	secuenciados	por	niveles,
	 de	6	a	11	años,	para	trabajar	las	matemáticas	de	
forma	globalizada	a	partir	de	contextos	reales.

•	Un	programa	de	tareas	que	abarca	todos
	 los	bloques	temáticos	y	las	habilidades	matemáticas	
para	desarrollar	la	competencia	matemática.

En matepractic.com
•	Prueba	de	diagnóstico	para	conocer	el	nivel
	 de	partida	más	aconsejado.
•	Solucionarios	para	corregir	y	puntuar	las	tareas.
•	Hojas	de	cálculo	para	introducir	las	puntuaciones	
y	conocer	los	logros	del	alumno.

•	Guía	didáctica.

NÚMEROS HASTA EL 9999 • TABLAS DEL 7 Y DEL 8 • FRACCIONES • MÚLTIPLOS Y SUBMÚLTIPLOS DEL METRO 
LÍNEAS Y FIGURAS • PICTOGRAMAS Y GRÁFICOS DE BARRAS • EQUIPROBABILIDAD DE SUCESOS

ADQUIRIENDO
LA LICENCIA DIGITAL

Acceso
a	todos	los	niveles.

Evaluación	automática.
Adaptación	al	ritmo
de	aprendizaje.

desarrolla
y evalúa 

tu competencia
matemática PRIMARIA
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7 × 0 = 0

7 × 4 = 28

7 × 5 = 35

7 × 7 = 49

7 × 8 = 56

7 × 10 = 70 7 × 2 = 14

7 × 1 = 7

7 × 6 = 427 × 3 = 21 7 × 9 = 63
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cuaderno 8primaria

1. El aparcamiento
En un aparcamiento de una ciudad los coches pueden aparcarse 
en filas de 7 y las motos en filas de 8.

Conozco: 1 punto Empleo: 2 puntos Razono: 3 puntosPuntuación máxima:

1. Pinta la operación para calcular cuántos coches hay en 2 filas.

             

Puntuación  

2. Si en el aparcamiento hay 3 filas completas de motos, ¿cuántas motos 
hay en total?

 Puntuación  
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CONTENIDOS: NÚMEROS actividad competencial 1

 

 

 

  

 

3. Si están ocupadas 1 fila de coches y 2 de motos, ¿cuántos vehículos 
han aparcado en total?

Puntuación  

4. Si hay 14 coches aparcados, ¿cuántas filas ocupan?

Puntuación  

5. ¿Cuántos coches hay en el aparcamiento si llenan 5 filas?
  

Puntuación  
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4632

0052

0875

3301

1128

25602340

 • •• •••   

cuaderno 8primaria

2. Matrículas de vehículos
Observa estas matrículas de vehículos de varios países:

Conozco: 1 punto Empleo: 2 puntos Razono: 3 puntosPuntuación máxima:

1. Rodea la matrícula con la cifra 0 en las centenas y completa la tabla 
siguiente.

Unidades
de millar Centenas Decenas Unidades

               Puntuación  

            
2. Escribe el número 2UM, 4C, 3D, 8U en la matrícula.

 Puntuación  
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2003 302

3050 5000

4703

4835

735

CONTENIDOS: NÚMEROS actividad competencial 2

3. Escribe el número de matrícula anterior al 4532.

  

4. Compara los números de las matrículas con los signos < y >.

Puntuación  

5. En esta matrícula ha borrado el número de las unidades de millar. 
Si es un número mayor que 1000 y menor que 3000, ¿qué número 
de matrícula puede ser?

       

  

Puntuación  

Puntuación  
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