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1. El edificio mas alto de la calle
En una calle de una ciudad hay un edificio mas alto que los

demas.

& AR ey ..
H :E""::‘H !!--!I_! ] 7]

AR B EHN\330 -

[ H 05

NEE =m
ir= Ir'.‘

e1. Pinta el nimero del edificio mas alto.
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Puntuacion

e 2. Escribe los nimeros impares que faltan en la serie.

Puntuaciéon maxima: e Conozco: 1 punto

Puntuacion

e e Empleo: 2 puntos e e 0 Razono: 3 puntos



CONTENIDOS: NUMEROS actividad competencial 1

¢ 3. Pinta en qué piso esta el oculista.
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Puntuacion

e 4. Completa, en el dibujo de la tarea anterior, los niUmeros
de los pisos de las puertas pares.

Puntuacion

55. Lee las dos pistas y adivina qué piso es.

La planta es impary la puerta es par.

La planta estj entre la sequnda y la cuarta

Puntuacion
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2. La clave secreta del tesoro
Unos piratas tienen un tesoro muy bien guardado. jPara
saber donde esta debes encontrar la clave secreta!

e1. Uno de estos numeros es la clave secreta. Ordénalos del
menor al mayor.

Puntuacion D

¢ 2. Escribe los nUmeros que pueden ser la clave secreta si no tiene
1 centena.

Puntuacion D

Puntuacion maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos e e e Razono: 3 puntos




CONTENIDOS: NUMEROS actividad competencial 2

¢ 3. Escribe los numeros que pueden ser la clave secreta si tiene
mas de 3 decenas.

Puntuacion

e 4. Escribe los numeros que pueden ser la clave secreta si es
un numero con menos de 9 unidades.

Puntuacion
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La suma de las cifras de la clave secreta es 12. Con la ayuda
de las pistas anteriores, adivinala: no es un numero con

1 centena; es un numero con mas de 3 decenas; tiene menos
de 9 unidades.

Puntuacion
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Nuestros objetivos
e Que el alumno sea matematicamente
competente, es decir, que sea capaz de utilizar
sus conocimientos y destrezas matematicas
para enfrentarse a los desafios de la vida real.
e Diagnosticar, mejorar y evaluar los contenidos,
las habilidades y la competencia matematica seguin
los pardmetros curriculares e internacionales
del TIMSS y la NCTM.

Este método ofrece

¢ 18 cuadernos secuenciados por niveles,
de 6 a 11 afos, para trabajar las matematicas de
forma globalizada a partir de contextos reales.

e Un programa de tareas que abarca todos
los bloques tematicos y las habilidades matematicas
para desarrollar la competencia matematica.

En matepractic.com
® Prueba de diagndstico para conocer el nivel
de partida mas aconsejado.
e Solucionarios para corregir y puntuar las tareas.
¢ Hojas de calculo para introducir las puntuaciones
y conocer los logros del alumno.
e Guia didactica.

ADQUIRIENDO
LA LICENCIA DIGITAL

Acceso
a todos los niveles.
Evaluacidon automatica.

Adaptacion al ritmo
de aprendizaje.






