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primaria E cuaderno 2

1. {Vamos al huerto!
En una escuela tienen un huerto para todos los grados.

e 1. Marca cuantos jitomates hay.
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Menos de una decena Una decena M3as de una decena

Puntuacion

e 2. Observa la cantidad de zanahorias y marca la respuesta correcta.

D 2 decenasy 1 unidad

1 decenay 2 unidades

10 decenasy 2 unidades

Puntuacion

Puntuaciéon maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos e e e Razono: 3 puntos



CONTENIDOS: NUMEROS actividad competencial 1

¢ 3. Relaciona con la cantidad correspondiente.
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1 decena 1 decena 1 decena
y 5 unidades y 3 unidades y umdad

Puntuacion

e 4. ;jCuantas decenas y unidades de zanahorias quedan
sl quitamos 37

Pt plpal ot hehet

Puntuacion

55. Los alumnos riegan las hortalizas con una regadera de 10 litros.
. Cuantos litros faltan si en la regadera hay 8 litros?

Puntuacion
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2. El taller de joyeria
Cinco ninos hacen pulseras y collares con cuentas
de colores, piedras chicas e hilos.

® 1. Sigue el patron de la pulsera que esta haciendo Juan. Cada
pulsera tiene 18 piezas en total.

“"Q‘ Puntuacion D

e 2. Encierra en un circulo los nifios cuyas pulseras tienen

Puntuacion D

Puntuaciéon maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos ® e e Razono: 3 puntos

el patron 1-2.




CONTENIDOS: NUMEROS actividad competencial 2

¢ 3. Observa la pulsera de Julia y relacionala con una posible
representacion.
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Puntuacion

¢ 4. Representa el patron de la pulsera de Juan.

Puntuacion

55. Dibuja una pulsera con la representacion:

X XVXX VXY XXV XXVXAY

Puntuacion
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Nuestros objetivos
e Que el alumno sea matematicamente
competente, es decir, que sea capaz de utilizar
sus conocimientos y destrezas matematicas
para enfrentarse a los desafios de la vida real.
e Diagnosticar, mejorar y evaluar los contenidos,
las habilidades y la competencia matematica segun
los parédmetros curriculares e internacionales
del TIMSS y la NCTM.

Este método ofrece

¢ 18 cuadernos secuenciados por niveles,
de 6 a 11 anos, para trabajar las matematicas de
forma globalizada a partir de contextos reales.

e Un programa de tareas que abarca todos
los bloques tematicos y las habilidades matematicas
para desarrollar la competencia matematica.

En matepractic.com

e Prueba de diagnostico para conocer el nivel
de inicio mas aconsejado.

e Hoja de respuestas para corregir y calificar
las tareas.

e Hojas de calculo para introducir las calificaciones
y conocer los logros del alumno.

e Guia didactica.

ADQUIRIENDO
LA LICENCIA DIGITAL

Acceso
a todos los niveles.
Evaluacion automatica.

Adaptacion al ritmo
de aprendizaje.
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