desarrolla

y evalua

tu competencia
matematica

PRIMARIA

LA DECENA ® NUMEROS DEL 1 AL 19 ® SUMAY RESTA ® P,OSICION EN EL ESPACIO ® LINEAS Y FIGURAS
LONGITUD Y CAPACIDAD ® GRAFICO DE BARRAS

W Casals Angel Alsina

Ameérica



primaria E cuaderno 1

1. La mochila escolar
iEmpieza el nuevo curso! Ana prepara su mochila escolar
con todas las cosas para llevar al colegio.

e 1. ;Cuantas mochilas lleva Ana al colegio? Rodea la respuesta
correcta.

3 4 5 6 7 8 9

Puntuacion

e 2. ;Que lleva mas, libretas o cajas de colores? Marca la respuesta
correcta.

C Mas

:] Igual

Puntuacion

Puntuaciéon maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos e e e Razono: 3 puntos



CONTENIDOS: NUMEROS actividad competencial 1

¢ 3. ;Qué lleva menos, sacapuntas o gomas? Marca la respuesta
correcta.

D Menos D Menos D Igual

e
Puntuacion D

e4. Siyapuso 1lapiz, 1 gomay 1 sacapuntas, ;cudntas cosas puso
en la mochila? Rodea la respuesta correcta.

4 5 6 , 8 9

Puntuacion D

55. Si puso 4 cosas en la mochila'y después 2, jcuantas cosas puso
en total? Rodea la respuesta correcta.

49 5 6 5 8 9

Puntuacion
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2. El juego de cartas
En los juegos de cartas hay muchos nimeros. jVamos
a Jugar una partida para que lo descubras!

Sy %,

Yo'
b4 0
o}
i A

e 1. ;,En que carta hay 3 animales? Rodea la carta correcta.

(DD
'8
(1) 0
'8
- Puntuamono

¢ 2. Agrupa dentro de un mismo circulo todas las cartas que tienen

el mismo numero de animales.

Puntuacion D

Puntuaciéon maxima: e Conozco: 1 punto e e Empleo: 2 puntos ® e e Razono: 3 puntos



CONTENIDOS: NUMEROS actividad competencial 2

¢ 3. Relaciona las cartas que tengan el mismo numero de animales.

s 5. Marca el grupo de cartas en el que hay mas puntos, si cada
animal de una carta vale un punto.

é D N\ ( D )

9 05
By || & s
‘ R — Puntuacion D
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Nuestros objetivos
e Que el alumno sea matematicamente
competente, es decir, que sea capaz de utilizar
sus conocimientos y destrezas matematicas
para enfrentarse a los desafios de la vida real.
e Diagnosticar, mejorar y evaluar los contenidos,
las habilidades y la competencia matematica segun
los pardmetros curriculares e internacionales
del TIMSS y la NCTM.

Este método ofrece

¢ 18 cuadernos secuenciados por niveles,
de 6 a 11 afos, para trabajar la matematica de
forma globalizada a partir de contextos reales.

e Un programa de tareas que abarca todos
los bloques tematicos y las habilidades matematicas
para desarrollar la competencia matematica.

En matepractic.com
e Prueba de diagndstico para conocer el nivel
de partida mas aconsejado.
e Solucionarios para corregir y puntuar las tareas.
e Hojas de calculo para introducir las puntuaciones
y conocer los logros del alumno.
e Guia didactica.

ADQUIRIENDO
LA LICENCIA DIGITAL

Acceso
a todos los niveles.
Evaluacién automatica.

Adaptacion al ritmo
de aprendizaje.



