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1. La plataforma petroliera

Les plataformes petrolieres extreuen petroli del subsol mari. El fons del mar
esta per sota del nivell 0 i, per expressar-ne la profunditat, es fan servir
nombres negatius. Els nombres negatius i els positius formen la familia
dels nombres enters.
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® 1. Expressa amb un nombre enter el nivell de profunditat del bus.

Puntuacio

® 2. Compara les parelles de nombres negatius segiients amb els signes < i >.

-20 -14 -23 -45 Puntuacio
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Puntuacié maxima: e Conéixer: 1 punt e o Utilitzar: 2 punts eeeRaonar: 3 punts




CONTINGUTS: NOMBRES activitat competencial 1

¢ 3. Ordena els nombres enters seglents del més petit al més gran.

-10 +10 -2 +2 +3 -3 0
Puntuacio
® 4. Marca els nombres enters seglents a la recta numerica.
-5 +3 +5 -1 +8
-10 0 +10
Puntuacio

E 5. Indica el nivell de profunditat al qual va estar el bus de la presentaci6 si descendeix
8 m més.

Puntuacio

Consulta el solucionari i completa aquesta taula amb la puntuacié obtinguda en cada tasca.

DOMINI DELS TASCA

CONTINGUTS 1 2 3 4 5 | TOTAL

Nombres A1
HABILITATS
MATEMATIQUES | ' | 2 | 3 | 4 | 5 | TOTAL FINAL
Coneixer <10 C
Utilitzar x16= U
Raonar x 3,33 = R

CONSULTA LES TAULES DE PUNTUACIO DE LA PAGINA 27 PER CONEIXER EL TEU GRAU D’ASSOLIMENT.
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2. La taula d’Erastotenes

Erastotenes va ser un matematic, astronom i geograf grec que va viure fa
2300 anys. Va inventar moltes coses, com ara la taula d'Erastotenes, per poder
investigar | descobrir curiositats sobre els nombres.
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® 1. Encercla els nombres de la taula de 2 en 2, a partir del 2. Tot seguit, marca com
s'anomenen els nombres que has encerclat.

D Multipes D Divisors D Primers

Puntuacio

: 2. Marca amb una creu els nombres de la taula que son multiples de 3. Després, escriu els
nombres d'una taula que alhora sén multiples de 2 i de 3. Quin és el minim comd multiple
de 2 ide 37

Puntuacio

Puntuacié maxima: e Conéixer: 1 punt e o Utilitzar: 2 punts e eeRaonar: 3 punts




CONTINGUTS: NOMBRES activitat competencial 2

: 3. Pinta de color taronja els nombres de la taula que sén multiples de 5 i pinta de color blau
els que son multiples de 7.

Puntuacio

: 4. Fes una llista dels nombres de la taula que no estan marcats.

Puntuacio

°
: 5. A partir de les activitats anteriors, investiga | escriu tots els nombres de la taula que no

son multiples. Després, pinta el nom d'aquests nombres.

Primerg Compostos

Puntuacio

Consulta el solucionari i completa aquesta taula amb la puntuacié obtinguda en cada tasca.

DOMINI DELS TASCA

CONTINGUTS 1 2 3 4 5 | TOTAL

Nombres A2
HABILITATS
MATEMATIQUES | ' | 2| 3 | 4| 5 | TOTAL FINAL
Coneixer <10 C
Utilitzar x16= U
Raonar x 3,33 = R

CONSULTA LES TAULES DE PUNTUACIO DE LA PAGINA 27 PER CONEIXER EL TEU GRAU D’ASSOLIMENT.
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Els nostres objectius

e Que lalumne sigui matematicament competent,
és a dir, que sigui capac d'utilitzar els seus
coneixements i les seves destreses matematiques
per fer front als reptes de la vida real.

e Diagnosticar, millorar i avaluar els continguts,
les habilitats i la competencia matematica segons
els parametres curriculars i internacionals
del TIMSS i la NCTM.

Aquest métode ofereix

¢ 18 quaderns seqienciats per nivells, de 6 a 11 anys,
per treballar la matematica de forma globalitzada a
partir de contextos reals.

e Un programa de tasques que inclou tots
els blocs tematics i les habilitats matematiques
per desenvolupar la competencia matematica.

A matepractic.cat

¢ Prova de diagnostic per coneixer el nivell de partida
més aconsellat.

e Solucionaris per corregir i puntuar les tasques.

e Fulls de calcul per introduir les puntuacions
i coneixer el progrés de l'alumne.

e Guia didactica.

ADQUIRINT
LA LLICENCIA
DIGITAL

Accés a tots els nivells.

Avaluacid automatica.

Adaptacio al ritme
d'aprenentatge.

Angel Alsina






